
Òðåáîâàíèÿ ê îôîðìëåíèþ êîäà íà C++

1 Ôîðìàòèðîâàíèå

1. Èñïîëüçóéòå äâà èëè ÷åòûðå ïðîáåëà äëÿ îòñòóïîâ èëè ñèìâîë òàáóëÿöèè äëÿ îòñòóïîâ. Îòñòóïû
âíóòðè îäíîé ïðîãðàììû äîëæíû áûòü îäèíàêîâîãî ðàçìåðà.

2. Ôóíêöèè ðàçäåëÿéòå îäíîé ïóñòîé ñòðîêîé. Ñìûñëîâûå áëîêè âíóòðè îäíîé ôóíêöèè ðàçäåëÿéòå
ïóñòîé ñòðîêîé.

3. Åñëè âû èñïîëüçóåòå êîíñòàíòó áîëåå îäíîãî ðàçà, îáúÿâèòå åå, êàê òàêîâóþ.

4. Cêîáêè íå îòäåëÿþòñÿ ïðîáåëàìè ñ âíóòðåííåé ñòîðîíû. Ìåæäó ôóíêöèåé è åå àðãóìåíòàìè ïðîáåë
íå ñòàâèòñÿ.

spam(ham[1]); // Ïðàâèëüíî

spam( ham [ 1 ] ); // Íåïðàâèëüíî

spam (ham[1]); // Íåïðàâèëüíî

5. Ïåðåä çàïÿòîé ïðîáåë íå ñòàâèòñÿ, ïîñëå � ñòàâèòñÿ.

printf("%d %d", x, y); // Ïðàâèëüíî

printf("%d %d" , x , y); // Íåïðàâèëüíî

printf("%d %d",x,y); // Íåïðàâèëüíî

6. Âñåãäà îêðóæàéòå ñëåäóþùèå áèíàðíûå îïåðàòîðû ðîâíî îäíèì ñèìâîëîì ïðîáåëà ñ êàæäîé ñòîðî-
íû:

1. ïðèñâàèâàíèÿ (=, +=, -= è ò. ä.)

2. ñðàâíåíèÿ (==, <, >, !=, <=, >=)

3. ëîãè÷åñêèå (&, |, &&, ||)

4. àðèôìåòè÷åñêèå (+, -, *, /, %)

7. Íå ðàñïîëàãàéòå íåñêîëüêî èíñòðóêöèé â îäíîé ñòðîêå. Ðàçíåñèòå èõ ïî ðàçíûì ñòðîêàì.

x = 35;

func(10); // Ïðàâèëüíî

x = 35, func(10); // Íåïðàâèëüíî

8. Íå ðàñïîëàãàéòå áëîê èç íåñêîëüêèõ èíñòðóêöèé íà îäíîé ñòðîêå ñðàçó ïîñëå if, while è ò. ä.

9. Øèðèíà ñòðîêè íå äîëæíà ïðåâûøàòü 80-120 ñèìâîëîâ.

10. Îáúÿâëåíèå ïåðåìåííûõ äîëæíî áûòü ìàêñèìàëüíî áëèçêî ê ìåñòó èõ èñïîëüçîâàíèÿ.

11. Îòêðûâàþùèå ôèãóðíûå ñêîáêè ìîæíî ïåðåíîñèòü íà ñëåäóþùóþ ñòðîêó, ìîæíî íå ïåðåíîñèòü, íî
íóæíî ïðèäåðæèâàòüñÿ îäíîãî ñòèëÿ. Åñëè íå ïåðåíîñèòå, òî ñòàâüòå ïðîáåë.

12. Íóæíî ñòàâèòü ïðîáåë ïåðåä ñêîáêàìè ñòàíäàðòíûõ îïåðàòîðîâ (if, while è ò. ä.)

while (true); // Ïðàâèëüíî

while(true); // Íåïðàâèëüíî
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2 Èìåíà

1. Íå ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü ñèìâîëû ¾l¿, ¾O¿, è ¾I¿ êàê èìåíà ïåðåìåííûõ. Â íåêîòîðûõ øðèô-
òàõ îíè ìîãóò áûòü î÷åíü ïîõîæè íà öèôðû.

2. Íàçâàíèå ïåðåìåííîé äîëæíî ñîäåðæàòü èíôîðìàöèþ î åå íàçíà÷åíèè, íå äîïóñêàåòñÿ èñïîëüçîâà-
íèå íàçâàíèé èç îäíîé áóêâû, çà èñêëþ÷åíèåì ñ÷åò÷èêîâ â öèêëàõ (i, j, k) è ïåðåìåííûõ, õðàíÿùèõ
ðàçìåð âõîäíûõ äàííûõ (n, m).

3. Äàâàéòå ïåðåìåííûì ãîâîðÿùèå àíãëèéñêèå èìåíà, íå èñïîëüçóéòå òðàíñëèò.

cin >> num_letters; // Ïðàâèëüíî

cin >> kolvo_bukv; // Íåïðàâèëüíî

4. Èìåíà êîíñòàíò äîëæíû ñîäåðæàòü òîëüêî çàãëàâíûå áóêâû. Íàçâàíèÿ êëàññîâ è ñòðóêòóð äîëæíû
íà÷èíàòüñÿ ñ çàãëàâíîé áóêâû. Íàçâàíèÿ ïåðåìåííûõ äîëæíû íà÷èíàòüñÿ ñ ìàëåíüêîé áóêâû. Ñëîâà
ðàçäåëÿþòñÿ ñèìâîëàìè ïîä÷¼ðêèâàíèÿ èëè ñ ïîìîùüþ CamelCase. Íåîáõîäèìî ïðèäåðæèâàòüñÿ îä-
íîãî ñòèëÿ â ïðîãðàììå. Ïðèìåðû: const int NAME, const int NAME_WITH_SEVERAL_WORDS_IN_IT,

struct Struct, class Class_with_several_words, int var, int varWithSeveralWords.
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