Летняя Компьютерная Школа
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24 июля 2009 года. День 12

Задача A. Полный граф-2
	Максимальное время работы на одном тесте:
	1 секунда

	Максимальный объем используемой памяти:
	64 мегабайта


Обсуждая личную жизнь всевозможных злодеев, мы обделили своим вниманием графа Дуку. Так вот, граф Дуку на досуге любит складывать оригами. Он давно систематизировал свои познания в этой области следующим образом: всего граф знает N фигурок, причем для некоторых из них он знает, как получать из одной другую. Для обучения начинающих ситхов Дуку разработал специальную таблицу. В ячейке [i, j] таблицы стоит «1», если граф может получить из фигурки i фигурку j одним сгибом. Иначе там стоит «0». Изначально в руках у графа Дуку чистый лист, то есть фигурка номер Х по его системе, сложить же он желает журавлика – фигурку номер Y. Найдите, за сколько операций граф достигнет желаемого.
Формат входных данных


В первой строчке число N (1 ≤ N ≤ 1000). В следующих N строчках таблица Дуку. В N+1-ой строчке числа X и Y.
Формат выходных данных

Выведите одно число – минимальное количество операций, которые придется осуществить. Если же коварным планам Графа не суждено осуществиться, выведите «-1».
Примеры 

	Входные данные
	Выходные данные

	4
0 0 1 0

0 0 0 1

1 0 0 1
0 1 1 0

1 2
	3


Задача B. Пособие
	Максимальное время работы на одном тесте:
	1 секунда

	Максимальный объем используемой памяти:
	64 мегабайта


Под давлением Генерала Гривуса в 235-ом Имперском полку мозговитых клонов-штурмовиков заменили на тупых дроидов. С тех пор оригами потеряло свою популярность в полку – дроиды не могли анализировать таблицу Дуку (собственно, единственное, что к тому моменту осталось от самого Дуку). Сделайте эту работу за дроидов – по данной таблице Дуку найдите наиболее короткий способ получить из фигурки X фигурку Y.
Формат входных данных

В первой строчке число N (1 ≤ N ≤ 1000). В следующих N строчках таблица Дуку. В N+2-ой строчке числа X и Y.
Формат выходных данных

В первой строчке выведите количество сгибов при получении Y из Х. Во второй строчке выведите через пробел номера всех фигурок, получавшихся в процессе сборке в порядке получения. Не забывайте, что их количество должно быть минимально.
Примеры 

	Входные данные
	Выходные данные

	4

0 0 1 0

0 0 0 1

1 0 0 1

0 1 1 0

1 2
	3
1 3 4 2


Задача С. Торба на круче
	Максимальное время работы на одном тесте:
	1 секунда

	Максимальный объем используемой памяти:
	64 мегабайта


Как Вы, наверное, знаете, в Лабиринте Испытаний, в котором проходило Посвящение в ЛКШата, произошло множество обвалов (некоторым даже приходилось пролезать под камнями). Администрация Берендеевых полян приняла решение на зиму сдавать получившиеся участки лабиринта хоббитам. Заселившись в какую-то комнату Лабиринта, полурослик считает своим владением все комнаты, до которых может добраться по коридорам. Хоббиты – довольно скрытные существа, поэтому между владениями никаких двух хоббитов не должно быть прохода. Ваша задача – выяснить, сколько максимум полуросликов смогут переждать суровую судиславскую зиму в Лабиринте. Вопрос, как полурослик доберется до своего участка под завалами, Вас волновать не должен.
Формат входных данных


В первой строчке число N – количество комнат в Лабиринте (1 ≤ N ≤ 100). В следующих N строчках Лабиринт задается в виде таблицы – в ячейке [i, j] таблицы стоит «1», если существует коридор между комнатами i и j, иначе там стоит «0»
Формат выходных данных

В выходной файл выведите максимальное количество хоббитов-квартирантов.
Примеры 

	Входные данные
	Выходные данные

	5
0 1 0 0 0

1 0 1 0 0

0 1 0 0 0

0 0 0 0 1

0 0 0 1 0
	2
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