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Çàäà÷à A. Ìàêñèìàëüíûé ïîòîê
Èìÿ âõîäíîãî ôàéëà: flow2.in
Èìÿ âûõîäíîãî ôàéëà: flow2.out
Îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè: 0.5 ñåêóíäû
Îãðàíè÷åíèå ïî ïàìÿòè: 64 ìåãàáàéòà

Âàì çàäàí îðèåíòèðîâàííûé ãðàô G. Êàæäîå ðåáðî èìååò íåêîòîðóþ
ïðîïóñêíóþ ñïîñîáíîñòü. Íàéäèòå ìàêñèìàëüíûé ïîòîê ìåæäó âåðøèíàìè 1 è
n.
Ôîðìàò âõîäíîãî ôàéëà

Ïåðâàÿ ñòðîêà âõîäíîãî ôàéëà ñîäåðæèò n è m � ÷èñëî âåðøèí è ðåáåð â ãðàôå
(2 6 n 6 500, 1 6 m 6 10 000). Ïîñëåäóþùèå ñòðîêè îïèñûâàþò ðåáðà. Êàæäîå
ðåáðî çàäàåòñÿ òðåìÿ ÷èñëàìè: íà÷àëüíàÿ âåðøèíà ðåáðà, êîíå÷íàÿ âåðøèíà ðåáðà
è ïðîïóñêíàÿ ñïîñîáíîñòü ðåáðà. Ïðîïóñêíûå ñïîñîáíîñòè íå ïðåâîñõîäÿò 109.
Ôîðìàò âûõîäíîãî ôàéëà

Âûâåäèòå âåëè÷èíó ìàêñèìàëüíîãî ïîòîêà ìåæäó âåðøèíàìè 1 è n.
Ïðèìåðû

flow2.in flow2.out
4 5
1 2 1
1 3 2
3 2 1
2 4 2
3 4 1

3

Ñòðàíèöà 1 èç 1


