Летняя Компьютерная Школа. Берендеевы поляны.
25 июля 2009 года. День 12

Задача A. Полный граф-2
	Максимальное время работы на одном тесте:
	1 секунда

	Максимальный объем используемой памяти:
	64 мегабайта


Обсуждая личную жизнь всевозможных злодеев, мы обделили своим вниманием графа Дуку. Так вот, граф Дуку на досуге любит складывать оригами. Он давно систематизировал свои познания в этой области следующим образом: всего граф знает N фигурок, причем для некоторых из них он знает, как получать из одной другую. Для обучения начинающих ситхов Дуку разработал специальную таблицу. В ячейке [i, j] таблицы стоит «1», если граф может получить из фигурки i фигурку j одним сгибом. Иначе там стоит «0». Изначально в руках у графа Дуку чистый лист, то есть фигурка номер Х по его системе, сложить же он желает журавлика – фигурку номер Y. Найдите, за сколько операций граф достигнет желаемого.
Формат входных данных


В первой строчке число N (1 ≤ N ≤ 1000). В следующих N строчках таблица Дуку. В N+1-ой строчке числа X и Y.
Формат выходных данных

Выведите одно число – минимальное количество операций, которые придется осуществить. Если же коварным планам Графа не суждено осуществиться, выведите «-1».
Примеры 

	Входные данные
	Выходные данные

	4

0 0 1 0

0 0 0 1

1 0 0 1

0 1 1 0

1 2
	3


Задача B. Гномики и домики
	Максимальное время работы на одном тесте:
	1 секунда

	Максимальный объем используемой памяти:
	64 мегабайта


Давным-давно на Берендеевых Полянах жили не школьники и преподаватели, а гномики. С тех пор некоторые из домиков соединены подземными тоннелями. В эту ночь гномики запланировали вернуть себе свои древние земли и захватить все домики ЛКШ, пока школьники и преподаватели спят. Попав в домик, гномики могут беспрепятственно проникнуть в любой другой, соединенный с ним тоннелями, из него – в соединенные с ним и так далее. Однако преподаватели, прознав про это, закрыли двери на ночь. И теперь гномикам для того, чтобы захватить ЛКШ, придется выломать какое-то количество дверей. Представьте себя на месте гномика и ответьте на вопрос, сколько минимум дверей им придется выломать?
Формат входных данных


В первой строчке число N – количество домиков в ЛКШ (1 ≤ N ≤ 100). В следующих N строчках тоннели между домиками задаются в виде таблицы – в ячейке [i, j] таблицы стоит «1», если существует тоннель между домиками i и j, иначе там стоит «0».
Формат выходных данных

В выходной файл выведите минимальное количество дверей, которые придется выломать.
Примеры 

	Входные данные
	Выходные данные

	5

0 1 0 0 0

1 0 1 0 0

0 1 0 0 0

0 0 0 0 1

0 0 0 1 0
	2


Задача С. Гекс
[image: image1.emf]
В игре «Гекс» используется доска в виде ромба, размера N строк по N шестиугольников (N целое, положительное, не более 20). На рисунке показано поле при N=5. В игре принимают участие двое: первый игрок ходит белыми, второй – черными. За один ход можно поставить одну фишку в любой незанятый шестиугольник. Цель «белых» соединить верхнюю и нижнюю сторону доски путем из белых фишек (двигаться можно только через сторону шестиугольника). Цель «черных» – соединить правую и левую стороны доски путем из черных фишек. Напишите программу, которая по заданной позиции определяет, победили в ней белые или нет.
Формат входного файла


В первой строке записано число N. В следующих N строках записано по одной строке, длиной N символов каждая. Символ ‘W’ (white) означает, что соответствующая клетка занята белой фишкой, символ ‘B’ (black) – черной, символ ‘E’ (empty) – клетка пуста.

Формат выходного файла


Выведите слово YES, если белые выиграли, то есть существует путь, соединяющий верхнюю и нижнюю строки, и слово NO в противном случае.

	Входные данные
	Выходные данные

	2

EE

WW
	NO

	4
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