
1 Ïðàâèëà îôîðìëåíèÿ êîäà
1. Îòñòóïû� äâà ïðîáåëà, ÷åòûðå ïðîáåëà, ëèáî òàáóëÿöèÿ. Âíóòðè îä-

íîãî ôàéëà òîëüêî îäèí èç âèäîâ îòñòóïîâ.

2. Ëîãè÷åñêèå è ñèíòàêñè÷åñêèå áëîêè îòäåëÿþòñÿ ïóñòîé ñòðîêîé.

3. Èìåíà ïåðåìåííûõ, ôóíêöèé, êîíñòàíò çàïèñûâàþòñÿ â camelCase:
ïåðâîå ñëîâî ñòðî÷íûìè áóêâàìè, âñå ïîñëåäóþùèå� ñ çàãëàâíîé. Ïîä-
÷¼ðêèâàíèÿ â çàïèñè íå äîïóñêàþòñÿ. Ìàêðîîïðåäåëåíèÿ çàïèñûâàþò-
ñÿ çàãëàâíûìè áóêâàìè ÷åðåç ïîä÷¼ðêèâàíèå.

4. Âíóòðè àðèôìåòè÷åñêèõ è ëîãè÷åñêèõ âûðàæåíèé ïðîáåëàìè ñ îáå-
èõ ñòîðîí îòäåëÿþòñÿ áèíàðíûå îïåðàòîðû. Ïðèìåð: a + b < c / 2
&& x == 1 Óíàðíûå îïåðàòîðû íå îòäåëÿþòñÿ ïðîáåëîì îò îïåðàíäà.
Ïðèìåðû: x := -x, x = *a.begin() Ïîñëå îòêðûâàþùåé è ïåðåä çà-
êðûâàþùåé ñêîáêîé ïðîáåë íå ñòàâèòñÿ.

5. Äâîåòî÷èå è çàïÿòàÿ îòäåëÿåòñÿ ïðîáåëîì ñïðàâà è íå îòäåëÿåòñÿ ñëå-
âà.

6. Óñëîâèå â êîíñòðóêöèÿõ if, while, switch è äðóãèõ îòäåëÿåòñÿ ïðî-
áåëîì îò ñîîòâåòñòâóþùåãî êëþ÷åâîãî ñëîâà.

7. Êàæäàÿ êîìàíäà çàïèñûâàåòñÿ â îòäåëüíîé ñòðîêå. Áëîêè êîìàíä
(begin..end ëèáî ôèãóðíûå ñêîáêè) ïðèñóòñòâóþò âñåãäà, äàæå åñëè
îïåðàòîð îäèí. else çàïèñûâàåòñÿ â òîé æå ñòðîêå, ãäå çàêàí÷èâàåòñÿ
áëîê êîìàíä if. Íàïðèìåð:

if (x < a[av]) {
r = av;

} else {
l = av;

}

8. Ïðè îáúÿâëåíèè è âûçîâå ôóíêöèé ñïèñîê ïàðàìåòðîâ/àðãóìåíòîâ â
ñêîáêàõ íå îòäåëÿåòñÿ îò èìåíè ôóíêöèè.

9. begin èëè îòêðûâàþùàÿ ôèãóðíàÿ ñêîáêà çàïèñûâàåòñÿ íà òîé æå
ñòðîêå, ÷òî è îïåðàòîð (èñêëþ÷åíèå: begin êàê íà÷àëî ôóíêöèè).

10. var è const â íà÷àëàõ áëîêîâ çàïèñûâàþòñÿ íà îòäåëüíîé ñòðîêå.

11. Îïåðàòîð ïðèñâàèâàíèÿ îòäåëÿåòñÿ ñ îáåèõ ñòîðîí ïðîáåëàìè.

12. Äëÿ Ïàñêàëÿ: ïîñëå ïîñëåäíåãî îïåðàòîðà â áëîêå begin..end âñåãäà
ñòàâèòñÿ òî÷êà ñ çàïÿòîé.

13. Åñëè â ïðîãðàììå èñïîëüçóþòñÿ çàïèñè (â Ïàñêàëå) èëè êëàññû è
ñòðóêòóðû (â C++), òî îíè äîëæíû áûòü îáúÿâëåíû è èìåíîâàíû.
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Ïðèìåð êîäà çàäà÷è íà C++

#include <cstdio>

const int maxN = 100000;

struct structName {
int value;

};

int n, k;
int a[maxN];
structName b[maxN];

int binSearch(int x) {
int l = 0, r = n, av;
while (r - l > 1) {

av = (l + r) / 2;
if (x < a[av]) {
r = av;

} else {
l = av;

}
}

if (a[l] == x) {
return l;

} else {
return -1;

}
}

int main() {
freopen("right.in", "r", stdin);
freopen("right.out", "w", stdout);

scanf("%d%d", &n, &k);
for (int i = 0; i < n; i++) {

scanf("%d", &a[i]);
}

for (int i = 0; i < k; i++) {
int x;
scanf("%d", &x);
printf("%d\n", binSearch(x) + 1);

}

return 0;
}
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Ïðèìåð êîäà çàäà÷è íà Pascal

const
maxN = 100000;

type recordName = record
value: longint;

end;

var
n, k: longInt;
a: array[1..maxN] of longInt;
b: array[1..maxN] of recordName;

function binSearch(x: longInt): longInt;
var

l, r, av: longInt;
begin

l := 1;
r := n + 1;
while r - l > 1 do begin
av := (l + r) div 2;
if x < a[av] then begin

r := av;
end else begin

l := av;
end;

end;
if a[l] = x then begin
binSearch := l;

end else begin
binSearch := 0;

end
end;

var
i, x: longInt;

begin
assign(input, 'right.in');
reset(input);
assign(output, 'right.out');
rewrite(output);
readLn(n, k);
for i := 1 to n do begin

read(a[i]);
end;
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for i := 1 to k do begin
read(x);
writeLn(binSearch(x));

end;
end.
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