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Ýêçàìåíàöèîííûå âîïðîñû ãðóïïû A+

1. (4) Splay-trees. Îïèñàíèå ñòðóêòóðû, äåòàëè ðåàëèçàöèè. Ïëàí äîêàçàòåëüñòâà îöåíêè âðåìåíè

ðàáîòû.

2. (5) Linking-Ñutting-Trees. Îïèñàíèå ñòðóêòóðû ñ èñïîëüçîâàíèåì äåêàðòîâûõ äåðåâüåâ, äåòàëè

ðåàëèçàöèè, äîêàçàòåëüñòâî âðåìåíè ðàáîòû.

3. (4) Linking-Ñutting-Trees. Îïèñàíèå ñòðóêòóðû ñ èñïîëüçîâàíèåì Splay-äåðåâüåâ, èäåÿ äîêàçà-

òåëüñòâà.

4. (4) Edge-Space: cycle-space è cut-space. Îïèñàíèå ïðîñòðàíñòâà ôóíêöèé è îïåðàöèé íàä íèìè.

Îðòîãîíàëüíîñòü.

5. (4) Euler-Tour-Trees. Îñíîâíûå ñâîéñòâà è ïðèëîæåíèÿ.

6. (5) Dynamic Connectivity Problem: Online-àëãîðèòì, ñâåäåíèå ê äåðåâüÿì. Ïîäðîáíîñòè ðåàëè-

çàöèè.

7. (4) Ýâðèñòèêà Ïîëëàðäà. Îïèñàíèå ìåòîäà. Ïàðàäîêñ äíåé ðîæäåíèÿ (ñ äîêàçàòåëüñòâîì), åãî

èñïîëüçîâàíèå â ìåòîäå.

8. (4) Òåñò Ìèëëåðà-Ðàáèíà. Äîêàçàòåëüñòâî êîððåêòíîñòè (áåç îöåíêè âåðîÿòíîñòè).

9. (5) Áûñòðîå ïðåîáðàçîâàíèå Ôóðüå. Ðåêóðñèâíàÿ è èòåðàòèâíàÿ ðåàëèçàöèè. Ïðåîáðàçîâàíèå

áàáî÷êè.

10. (4) Ïîëå îñòàòêîâ ïî ïðîñòîìó ìîäóëþ. Ïîèñê ïåðâîîáðàçíîãî êîðíÿ. Èçâëå÷åíèå êîðíÿ èç 1.

11. (4) Ìàòðîèäû. Îïðåäåëåíèå, îñíîâíûå ñâîéñòâà. Ïðèìåðû. Áàçû ìàòðîèäîâ.

12. (4) Àëãîðèòì ïåðåñå÷åíèÿ ìàòðîèäîâ. Ïëàí äîêàçàòåëüñòâà.

13. (4) Àëãîðèòì Øòîð-Âàãíåðà ïîèñêà ãëîáàëüíîãî ìèíèìàëüíîãî ðàçðåçà (ñ äîêàçàòåëüñòâîì).

14. (4) Ïîèñê ìàêñèìàëüíîãî ïîòîêà ìåòîäîì ïðîòàëêèâàíèÿ ïðåäïîòîêà. Îïèñàíèå àëãîðèòìà,

ïðîñòàÿ ðåàëèçàöèÿ.

15. (5) Ìåòîä ðàçãðóçêè âåðøèíû ìèíèìàëüíîé âûñîòû. Îöåíêà âðåìåíè ðàáîòû, ðåàëèçàöèÿ çà

O(V 3).

16. (4) Ïåðñèñòåíòíûå ñòðóêòóðû äàííûõ. Âèäû ïåðñèñòåíòíûõ ñòðóêòóð, ïåðñèñòåíòíûé ñòåê.

17. (4) Ïåðñèñòåíòíûå äåðåâüÿ. Ïåðñèñòåíòíàÿ î÷åðåäü ñâåäåíèåì ê äåðåâüÿì. Äîáàâëåíèå ïåðñè-

ñòåíòíîñòè ê ïðîèçâîëüíîé ñòðóêòóðå äàííûõ, îñíîâàííîé íà ìàññèâå.

18. (5) Ïåðñèñòåíòíàÿ î÷åðåäü ñâåäåíèåì ê ñòåêó.

19. (4) Ïðåîáðàçîâàíèå Áàððîóçà-Óèëëåðà, åãî ñâîéñòâà.

20. (4) FM-index. Àëãîðèòì ïîñòðîåíèÿ è ïðèìåíåíèå.

21. (4) RSQ çà O( logN
log logN ). Äåòàëè ðåàëèçàöèè.

22. (4) Ñëèâàåìûå êó÷è. Leftist-Heap, Skew-Heap, Binomial-Heap, Randomized-Heap. Äîáàâëåíèå

îïåðàöèè ñëèÿíèÿ ê ñòðóêòóðàì áåç ðàçäåëåíèÿ.

23. (4) Ìåòîä Ãàóññà ðåøåíèÿ ñèñòåì ëèíåéíûõ óðàâíåíèé. Ýëåìåíòàðíûå ïðåîáðàçîâàíèÿ è îá-

ðàùåíèå ìàòðèöû.

Ñòðàíèöà 1 èç ??


