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¾Áåðåíäååâû ïîëÿíû¿, 16 èþëÿ 2012 ãîäà (äåíü 10)

Ðåêîìåíäóåìûé èíòåðôåéñ äëÿ ðåøåíèÿ
çàäà÷ âû÷èñëèòåëüíîé ãåîìåòðèè 2.0

const

EPS = 1e−9;

type

TAngle = extended ;

TPoint = record

x , y : extended ;
end ;

TPolarPoint = record

{ phi in [ 0 . . 2 ∗ PI )}
r , phi : extended ;

end ;

TVector = record

x , y : extended ;
end ;

TSegment = record

a , b : TPoint ;
end ;

TRay = record

a , b : TPoint ;
end ;

TLine = record

a , b : TPoint ;
end ;

TTriangle = record

a , b , c : TPoint ;
end ;

TCirc le = record

c : TPoint ;
r : extended ;

end ;

TPolygon = record

s i z e : l ong i n t ;
p : array [ 1 . .MAXN] of TPoint ;

end ;

function CreatePoint (x , y : l ong i n t ) : TPoint ;
function CreateVector ( a , b : TPoint ) : TVector ;
function CreateSegment (a , b : TPoint ) : TSegment ;
function CreateRay (a , b : TPoint ) : TRay ;
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function CreateLine (a , b : TPoint ) : TLine ;
function CreateTr iang le ( a , b , c : TPoint ) : TTriangle ;
function Crea t eC i r c l e ( c : TPoint ; r : l ong i n t ) : TCirc le ;

procedure PrintPoint (p : TPoint ) ;
procedure PrintVector ( v : TVector ) ;

function VectorLength (v : TVector ) : extended ;
function Distance ( a , b : TPoint ) : extended ;
function Distance ( s : TSegment s ; a : TPoint ) : extended ;
function Distance ( ray : TRay ; a : TPoint ) : extended ;
function Distance ( l i n e : TLine ; a : TPoint ) : extended ;
function Distance ( a , b : TSegment ) : extended ;

function Sum(a , b : TVector ) : TVector ;
function Mult ( a : TVector ; b : extended ) : TVector ;
function Normalize ( a : TVector ) : TVector ;

function DotProduct ( a , b : TVector ) : l ong i n t ;
function CrossProduct ( a , b : TVector ) : l ong i n t ;

function PolarToCartes ian ( a : TPolarPoint ) : TPoint ;
function Cartes ianToPolar ( a : TPoint ) : TPolarPoint ;

function I s I n t e r s e c t e d (a , b : TSegment ) : boolean ;
function I s I n t e r s e c t e d (a , b : TRay ) : boolean ;
function I s I n t e r s e c t e d (a , b : TLine ) : boolean ;

function I sBelonged ( s : TSegment s ; a : TPoint ) : boolean ;
function I sBelonged ( ray : TRay ; a : TPoint ) : boolean ;
function I sBelonged ( l i n e : TLine ; a : TPoint ) : boolean ;

function I s I n s i d e ( t : TTriangle ; a : TPoint ) : boolean ;
function I s I n s i d e ( c : TCirc le ; a : TPoint ) : boolean ;
function I s I n s i d e (p : TPolygon ; a : TPoint ) : boolean ;
function IsConvex (p : TPolygon ) : boolean ;

function I sOrthogonal ( a , b : TVector ) : boolean ;

function TriangleArea ( a : TTriangle ) : extended ;
function Circ l eArea ( a : TCirc le ) : extended ;
function PolygonArea ( a : TPolygon ) : extended ;

function GetAngle ( a , b : TVector ) : extended ;

function Less ( a , b : extended ) : boolean ;
function Equal ( a , b : extended ) : boolean ;
function Greater ( a , b : extended ) : boolean ;
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