
‭🎂 Очередное Мероприятие — свежая темка!‬
‭Выигрывай тортики без вложений! 🎂‬

‭Появилась новая темка специально для своих!‬
‭Хочешь‬ ‭испытать‬ ‭свою‬ ‭стратегию‬ ‭и‬ ‭получить‬ ‭сладкий‬ ‭приз‬ ‭—‬ ‭тортик?‬
‭Запускается‬‭ЛЕГЕНДАРНАЯ‬‭игра,‬‭в‬‭которой‬‭твоя‬‭задача‬‭—‬‭выбрать‬‭идеальное‬
‭время‬ ‭для‬ ‭визита‬ ‭к‬ ‭таинственному‬ ‭кабинету‬ ‭и‬ ‭провести‬ ‭в‬ ‭очереди‬ ‭МЕНЬШЕ‬
‭ВСЕХ‬‭времени. Победителя в конце ждёт вкуснейший‬‭ТОРТИК‬‭!‬

‭ВСЕ ОЧЕНЬ ПРОСТО‬
‭✅  Бесплатное участие‬

‭✅  Только твоя хитрость и стратегия‬
‭✅  Главный супер-тортик для самого быстрого!‬

‭В‬‭лагере‬‭открылась‬‭загадочная‬‭комната,‬‭куда‬‭можно‬‭попасть‬‭только‬‭по‬‭особому‬
‭расписанию.‬ ‭Каждый‬ ‭день‬ ‭ты‬ ‭выбираешь‬ ‭секретный‬ ‭момент‬ ‭прихода:‬ ‭чем‬
‭лучше угадаешь время — тем больше шанс обойти других и почти не ждать!‬
‭Тот,‬‭кто‬‭за‬‭всё‬‭время‬‭потратит‬‭наименьшее‬‭количество‬‭минут‬‭в‬‭очереди,‬‭станет‬
‭победителем и получит тортик!‬
‭Для‬‭самых‬‭находчивых‬‭—‬‭если‬‭соберешь‬‭все‬‭справки‬‭быстрее‬‭остальных,‬‭тебя‬
‭ждет‬‭СУПЕР-ТОРТИК‬‭!‬
‭Как всё работает:‬

‭1.‬ ‭Каждый день отмечаешь своё время прихода к кабинету.‬
‭2.‬ ‭Моделируем очередь — и узнаем, кто был самым шустрым!‬
‭3.‬ ‭В конце тот, кто провел меньше всех времени, забирает свой тортик!‬

‭🕰️  Темка только для своих! Успей занять место!‬

‭Открывай‬ ‭главную‬ ‭страницу‬ ‭ejudge‬ ‭и‬ ‭переходи‬ ‭по‬ ‭ссылке‬ ‭—‬ ‭расскажу‬
‭детали участия!‬

‭⏳  Проверь свою стратегию и получи шанс на сладкий приз без вложений!‬



‭Очередное Мероприятие‬
‭Формальные правила:‬

‭В‬‭этой‬‭игре‬‭моделируется‬‭ситуация‬‭ожидания‬‭в‬‭очереди‬‭к‬‭кабинету,‬
‭который‬ ‭открыт‬ ‭определённое‬ ‭время‬ ‭в‬ ‭течение‬ ‭дня‬ ‭(с‬ ‭00:00‬ ‭до‬
‭23:59).‬ ‭Каждый‬ ‭игрок‬ ‭заранее‬ ‭выбирает‬ ‭время‬ ‭для‬ ‭прихода‬ ‭и‬
‭занимает‬ ‭место‬ ‭в‬ ‭виртуальной‬ ‭очереди.‬ ‭Пока‬ ‭кабинет‬ ‭открыт,‬
‭первый‬ ‭в‬ ‭очереди‬ ‭заходит‬‭внутрь‬‭и‬‭проводит‬‭там‬‭некоторое‬‭время,‬
‭после‬ ‭чего‬ ‭выходит,‬ ‭и‬ ‭очередь‬ ‭сдвигается.‬ ‭Цель‬ ‭игрока‬ ‭—‬
‭стратегически‬ ‭выбрать‬ ‭время‬ ‭прихода,‬ ‭чтобы‬‭потратить‬ ‭как‬ ‭можно‬
‭меньше‬‭времени‬ ‭на‬ ‭ожидание‬ ‭в‬ ‭очереди‬‭и‬‭нахождение‬‭в‬‭кабинете.‬
‭Побеждает тот, кто пробудет в очереди меньше всех.‬

‭●‬ ‭Каждый‬‭день‬ ‭с‬‭6‬‭до‬‭22‬‭от‬‭одного‬‭участника‬‭принимается‬‭один‬
‭момент времени, в который он хочет прийти к кабинету.‬

‭●‬ ‭В‬ ‭конце‬ ‭дня‬ ‭запускается‬ ‭моделирование‬ ‭очереди,‬ ‭результаты‬
‭сообщаются на следующий день.‬

‭●‬ ‭Кабинет‬‭открыт‬‭определенное‬‭время‬‭в‬‭течение‬‭дня.‬‭Это‬‭время‬
‭сообщается каждый день.‬

‭●‬ ‭В‬ ‭момент‬ ‭открытия‬ ‭кабинета‬ ‭первый‬ ‭человек‬ ‭в‬ ‭очереди‬
‭заходит‬‭внутрь‬‭и‬‭находится‬‭там‬‭x‬‭времени.‬‭Формула‬‭расчета‬‭x‬
‭зависит‬ ‭от‬ ‭количества‬ ‭человек‬ ‭в‬ ‭очереди‬ ‭и‬ ‭сообщается‬
‭каждый день.‬

‭●‬ ‭После‬ ‭выхода‬ ‭текущего‬ ‭человека‬ ‭из‬ ‭кабинета‬ ‭внутрь‬
‭мгновенно заходит первый человек в текущей очереди.‬

‭●‬ ‭Приходить‬ ‭можно‬ ‭в‬ ‭любой‬ ‭момент‬ ‭с‬ ‭00:00‬ ‭до‬ ‭23:59,‬ ‭в‬ ‭том‬
‭числе‬ ‭до‬ ‭открытия‬ ‭кабинета.‬ ‭Время‬ ‭ожидания‬ ‭в‬ ‭очереди‬
‭измеряется в минутах с момента прихода.‬

‭●‬ ‭Если‬ ‭два‬ ‭или‬ ‭более‬ ‭человек‬ ‭пришли‬ ‭в‬ ‭один‬‭момент‬‭времени,‬
‭то порядок их добавления в очередь случайный.‬

‭●‬ ‭После‬ ‭того,‬ ‭как‬ ‭человек‬ ‭пришел‬ ‭в‬ ‭очередь,‬ ‭он‬ ‭может‬ ‭уйти‬
‭только‬ ‭после‬ ‭прохождения‬ ‭кабинета‬ ‭или‬ ‭завершения‬ ‭его‬
‭работы.‬


